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                                III MINI OLIMPIADAS MINCU 2015
FICHA DE INSCRIPCIÓN
	DISCIPLINA :

	AREA Y/O DEPENDENCIA:

	NOMBRE DEL EQUIPO :

	DELEGADO: 

	TELEFONO :                                                  ANEXO:

	CORREO:

	Nº
	NOMBRES APELLIDOS
	DNI
	AREA DONDE LABORA - COND/LAB
	FIRMA

	1
	
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	

	6
	
	
	
	

	7
	
	
	
	

	8
	
	
	
	

	9
	
	
	
	

	10
	
	
	
	

	11
	
	
	
	

	12
	
	
	
	


DISCIPLINAS EN COMPETENCIA:
 - FULBITO MASCULINO                            - FULBITO FEMENINO                             - VOLEY MIXTO

 -TIRO AL SAPO                                          - AJEDREZ                                                   - TENIS DE MESA

 - BUSCANDO TALENTO                            - GINKANA
FECHA:_____________________                                                                                   ______________________



                                                                                                                                                          FIRMA DEL DELEGADO


NOTA: LAS FICHAS DE INSCRIPCION SE ENTREGARAN SIN ENMENDADURAS NI BORRONES, ADJUNTAR COPIA DE FOTOCHEK Y/O DNI DE CADA PARTICIPANTE

· CON LA INSCRIPCION SE DA POR ACEPTADO LAS BASES EN TODOS SUS ALCANCES.
· CUALQUIER COORDINACION Y/O CONSULTA CON EL SR. CARLOS HARO (ANEXO 2411) O CON LA SRTA. HAYDEE FLORES (ANEXO 2394).






III MINI OLIMPIADAS 

MINISTERIO DE CULTURA
ORGANIZA                           :
OFICINA GENERAL DE RECURSOS HUMANOS
PARTICIPAN                        :
TRABAJADORES DEL MINISTERIO DE CULTURA
FECHA DE COMPETENCIA:
DEL 04 DE MAYO AL 26 DE JUNIO.

CATEGORÍAS                      :
DAMAS Y VARONES.
DEPORTES:
1.  FULBITO
(DAMAS Y VARONES)

2.  VOLEY MIXTO
(MIXTO)

3.  TENIS DE MESA
(MIXTO)
4.  AJEDREZ
(MIXTO)

5.  TIRO AL SAPO
(MIXTO)
6.   OTROS:  
1. BUSCANDO TALENTOS       
2. GINKANA

“MINI OLIMPIADAS MINCU 2015”
1.
FINALIDAD

La presente tiene por finalidad normar el desarrollo, organización y ejecución de la III Mini Olimpiada del Ministerio de Cultura, con la participación de los funcionarios y trabajadores que prestan servicios en el Ministerio de Cultura.

2.
OBJETIVOS

· Promover el desarrollo de actividades deportivas entre los trabajadores para contribuir a una vida sana.

· Contribuir a la buena interrelación y confraternidad entre los trabajadores y funcionarios.

· Impulsar la práctica del deporte e incentivar la confraternidad deportiva.

3.
BASE LEGAL

· Ley N° 29565, Ley de creación del Ministerio de Cultura.

· Decreto Supremo Nº 005-2013-MNC – Reglamento de Organización y Funciones del Ministerio de Cultura
4.
DE LA ORGANIZACIÓN

El presente evento deportivo es organizado por la Oficina General de Recursos Humanos a través del área de Bienestar Social, para lo cual dicha área tiene la responsabilidad de velar por el fiel cumplimiento de las normas establecidas en el presente documento.

Corresponde al área de Bienestar Social controlar la inscripción de los equipos participantes, así como cualquier tema propio de la organización.

BASES GENERALES
1. DE LOS EVENTOS DEPORTIVOS

Las disciplinas deportivas y recreativas a desarrollarse son:
· Fulbito de Varones

· Fulbito Femenino

· Vóley Mixto
· Tiro al Sapo
· Ajedrez
· Buscando Talentos

· Tenis de Mesa

· Ginkana 
El desarrollo de los partidos de los deportes colectivos se realizaran en: 
COMPLEJO DEPORTIVO LIMATAMBO - SAN BORJA
Dirección:     Av. Malachowski 560 Torres de Limatambo - San Borja

2. 
de los equipos

Los equipos serán conformados en función de la organización de las distintas dependencias del Ministerio de Cultura, debiendo los integrantes de la dependencia de origen participar dentro del equipo que conforme su área. Se permitirá como máximo dos invitados de otra dependencia por cada disciplina deportiva, pudiendo ser invitados también el personal que presta servicios de limpieza y seguridad en el Ministerio de Cultura.


Asimismo, para efectos de las inscripciones, se privilegiará a los equipos que busquen tener presencia en todas las disciplinas deportivas y recreativas programadas, lo cual dará un mayor realce a la competencia.


Excepcionalmente podrán agruparse dos o más áreas para conformar un solo equipo, debiendo asumir dicha condición en todas las disciplinas en las que participen. 
3. 
de los delegados
· Cada equipo deberá designar a un “Delegado General” que se comprometa a participar en las reuniones de coordinación que se convoquen y será el único responsable de presentar y llevar la documentación de su equipo.
· En caso de ausencia del delegado, podrá designarse mediante documento a un único delegado alterno debidamente identificado y que sea parte del área que representa.

· El delegado asignado podrá integrar la conformación del equipo a quien representa.
4. 
de las inscripciones
· Las inscripciones de los equipos se harán a través de su Delegado General, quien presentará lo siguiente: 

a) Ficha de inscripción general con la firma de todos los miembros del equipo, en cada una de las disciplinas.

b) Copia de los documentos de identificación de los participantes: Fotocheck institucional, Documento Nacional de Identidad, Carnet de Extranjería, otros.
c) Para el caso del personal que presta servicios de seguridad o limpieza, deberán acreditar su documento de identificación que acredite el vínculo con la misma.
· Un jugador no podrá inscribirse en dos equipos al mismo tiempo durante el campeonato, así sean disciplinas distintas.

· Al momento de entrega de las fichas de inscripción por parte del delegado, recibirá un cargo debidamente sellado, indicándose fecha y hora de la presentación, no pudiendo a partir de dicho momento realizar ninguna modificación a la lista presentada.
El cronograma quedara de la siguiente manera:

	Fecha
	Actividad

	Inscripción de equipos
	27 al 30 de Abril 2015

	Reunión de Delegados y sorteo
	30 de Abril 2015     Hora: 3.00 p.m

	Inauguración II Mini Olimpiada 
	Lunes 04 de Mayo 2015

	Final y Clausura de la II Mini Olimpiada
	Viernes 26 de Junio 2015


5. 
DEL JUEGO

· El fixture se elaborará de acuerdo a los equipos inscritos y con la presencia de los Delegados Generales. 
· La identificación de los jugadores al momento del juego será mediante su fotocheck, DNI o algún otro documento que lo identifique. 

· El sistema de juego en las disciplinas colectivas será por el sistema de “series”, y en los otros deportes y actividades recreativas por eliminación directa, conforme a las pautas individuales que se dará en el presente reglamento para cada disciplina.

· Cualquier equipo participante en caso extremo de tener algún inconveniente por cuestiones de trabajo y/o incidente de presentarse a jugar un encuentro programado con anticipación, la Comisión especial se reunirá, analizara y evaluara el caso y por decisión de la Comisión se podrá reprogramar el encuentro.
6.

  DE LAS SANCIONES:

· Los trabajadores o barras que ocasionen disturbios durante el campeonato, causando daños materiales, morales y físicos, dará lugar a la descalificación del equipo a quien pertenece.

· Los trabajadores que adulteren información o suplanten jugadores serán descalificados e inhabilitados para las siguientes fases.

· Se hará acreedor a la suspensión temporal o definitiva del certamen los trabajadores que falten de palabra o agresión a otro jugador, árbitro, al público u organizadores.

· El Comité Especial será el encargado de evaluar las sanciones, cuyo fallo será inapelable.

7.
DE LOS RECLAMOS:
· Cualquier reclamo deberá ser antes de que termine el encuentro y registrado en la planilla de juego únicamente por el delegado acreditado ó el capitán del equipo, siempre y cuando adjunten las pruebas fehacientes. Una vez concluido el partido, no se aceptarán reclamos.
8.
DEL ARBITRAJE

· Los organizadores garantizaran la realización de las competencias con la participación de árbitros debidamente acreditados.
· Las decisiones de los árbitros durante el transcurso del juego son inapelables.
9.
DE LOS PREMIOS

· Se otorgarán trofeos al primer, segundo y tercer lugar de las MINI OLIMPIADAS MINCU 2015, así como a los ganadores de cada competencia colectiva y/o individual. 

10.
PREMIACIÓN A LA MEJOR BARRA

Se premiará al equipo cuya barra haya sido la más resaltante y entusiasta en la ceremonia de inauguración. 


Se otorgará al primer puesto 50 puntos, al segundo puesto 40 puntos y al tercer puesto 30 puntos, para lo cual será asignado el puntaje por los representantes del Comité Especial.

11. DISPOSICIÓN FINAL
Cualquier punto no contemplado en el presente documento, será resuelto por el Comité Especial conformado por el Director General de la Oficina General de Administración o su representante, el Director General de la Oficina General de Recursos Humanos o su representante y el Director de la Oficina de Defensa Nacional o su representante.

ANEXOS: DE LAS COMPETENCIAS:


Se desarrollarán de la siguiente manera:

BASES ESPECÍFICAS
FULBITO MASCULINO

Desarrollo del campeonato (máximo 32 equipos)
· El sistema a emplearse en la primera fase será el de todos contra todos de acuerdo a los grupos o series correspondientes como resultado del sorteo del fixture, clasificando uno o dos equipos por serie, conforme al fixture a elaborarse. En las siguientes fases será mediante eliminación directa, hasta llegar a las semifinales y final. 
· El puntaje será el siguiente en la fase de grupos:
· Partido ganado
  :
             3 puntos

· Partido empatado:
             1 punto

· Partido perdido
 :
             0 puntos

· Partido perdido por W.O:
-1 punto
· Para la primera fase eliminatoria, para determinar los primeros y siguientes lugares, se computará en primer lugar el puntaje acumulado en dicha fase, en caso de empate de puntos se contemplará primero la mejor diferencia de goles, luego los goles a favor, y de persistir el empate primará el resultado del partido entre ambos equipos. De continuar empatados se recurrirá al lanzamiento de una moneda en presencia de ambos delegados para determinar la clasificación de los respectivos grupos eliminatorios.
· En las siguientes etapas, de eliminación directa, de haber finalizado el partido empatado, se procederá al lanzamiento de tres penales, de persistir el mismo se lanzará bajo la modalidad de muerte súbita, es decir que de anotar uno y fallar otro se dará por concluido el partido. Esta serie se ejecutará primero con los que aún no han lanzado y de persistir el empate volverán a rematar en el mismo orden inicial hasta que resulte un ganador.
· Excepcionalmente, en caso de faltar equipos participantes para completar el número requerido, se autorizará a que un equipo pueda tener dos representaciones, en aras de una mayor participación para la práctica de este deporte.

REGLAMENTO

· Cada equipo podrá inscribir un máximo de 12 jugadores.

· Un equipo está apto para jugar cuando, a la hora programada o haciendo uso de su tolerancia, está presente con seis jugadores en cancha correctamente inscritos, incluso podrá aceptarse que se presenten con un mínimo de cuatro jugadores, de lo contrario se le decretará perdedor por W.O., asignándole al equipo ganador el score de 3 – 0.
· El equipo que no culmine el partido, por no cumplir con el mínimo de jugadores (4) en el campo de juego, perderá automáticamente el encuentro, otorgándole los tres puntos al equipo rival y como mínimo un resultado de 3 a 0, si la diferencia fuese mayor se aplicará esta última.
· Se aceptará una tolerancia máxima e improrrogable de cinco minutos después de la hora señalada para el inicio de los partidos, ese tiempo será descontado – y que no será mayor – del tiempo de juego. El o los equipos infractores serán declarados perdedores por W.O. Los partidos comenzarán a la hora exacta.
· El comportamiento de los jugadores deberá ser en todo momento caracterizado por la corrección, disciplina y respeto por los adversarios, jueces, reglamento y público en general. El incumplimiento del presente párrafo conllevará a las sanciones que el caso amerite y comprende por el comportamiento tanto dentro como fuera del campo de juego.


Los partidos serán dirigidos por 2 árbitros acreditados, los cuales se regirán por el reglamento vigente.


DEL JUEGO

· Cada partido tendrá una duración de 15 X 15 minutos, sin descanso en el intervalo.

· Las semifinales y final tendrán una duración de 20 x 20 minutos, sin descanso en el intervalo. Asimismo, los perdedores de la semifinal jugarán un partido por el tercer puesto, con la extensión de tiempo antes referida.
· El equipo que durante el partido quede con menos de 04 jugadores en el campo por expulsión, perderá el encuentro, el árbitro determinará el resultado en ese encuentro.
· Los cambios serán máximo por 4 jugadores, incluyendo al arquero, estando permitido el reingreso.
· Los goles serán válidos desde cualquier lugar del campo.

· Los lanzamientos de esquina serán ejecutados con las manos.

· El arquero no podrá recibir con las manos ningún pase franco de su compañero de equipo si es realizado con el pie o de saque lateral. En todos los demás casos será válido (de cabeza, de pecho, si es casual, etc.). De ocurrir la falta será sancionado con un tiro libre indirecto.


DE LAS SANCIONES Y FALTAS


Se utilizarán dos tipos de tarjetas.

· ROJA: El jugador merecedor de esta tarjeta será expulsado y no podrá jugar el siguiente partido.

· AMARILLA: La acumulación de dos tarjetas amarillas en el mismo partido será equivalente a una roja. No existe acumulación de tarjetas amarillas durante todo el campeonato.
El jugador que fuese sancionado con tarjeta roja en dos oportunidades será excluido del campeonato.


PUNTAJE A NIVEL DE MINI OLIMPIADAS.


CAMPEON 150 PUNTOS 

SUB CAMPEON 100 PUNTOS

TERCER PUESTO 80 PUNTOS.
BASES ESPECÍFICAS
FUTBITO FEMENINO

Desarrollo del campeonato (máximo 16 equipos)
· El sistema a emplearse en la primera fase será el de todos contra todos de acuerdo a los grupos o series correspondientes como resultado del sorteo del fixture, clasificando dos equipos por serie. En las siguientes fases será mediante eliminación directa, hasta llegar a las semifinales y final. 
· El puntaje será el siguiente en la fase de grupos:

· Partido ganado
  :
             3 puntos

· Partido empatado:
             1 punto

· Partido perdido
 :
             0 puntos

· Partido perdido por W.O:
-1 punto
· Para la primera fase eliminatoria, para determinar los primeros y siguientes lugares, se computará en primer lugar el puntaje acumulado en dicha fase, en caso de empate de puntos se contemplará primero la mejor diferencia de goles, luego los goles a favor, y de persistir el empate primará el resultado del partido entre ambos equipos. De continuar empatados se recurrirá al lanzamiento de una moneda en presencia de ambos delegados para determinar la clasificación de los respectivos grupos eliminatorios.
· En las siguientes etapas, de eliminación directa, de haber finalizado el partido empatado, se procederá al lanzamiento de tres penales, de persistir el mismo se lanzará bajo la modalidad de muerte súbita, es decir que de anotar uno y fallar otro se dará por concluido el partido. Esta serie se ejecutará primero con los que aún no han lanzado y de persistir el empate volverán a rematar en el mismo orden inicial hasta que resulte un ganador.

REGLAMENTO
· Cada equipo podrá inscribir un máximo de 10 jugadores.

· Un equipo está apto para jugar cuando, a la hora programada o haciendo uso de su tolerancia, está presente con seis jugadores en cancha correctamente inscritos, incluso podrá aceptarse que se presenten con un mínimo de cuatro jugadores, de lo contrario se le decretará perdedor por W.O., asignándole al equipo ganador el score de 3 – 0.
· El equipo que no culmine el partido, por no cumplir con el mínimo de jugadores (4) en el campo de juego, perderá automáticamente el encuentro, otorgándole los tres puntos al equipo rival y como mínimo un resultado de 3 a 0, si la diferencia fuese mayor se aplicará esta última.
· Se aceptará una tolerancia máxima e improrrogable de cinco minutos después de la hora señalada para el inicio de los partidos, ese tiempo será descontado – y que no será mayor – del tiempo de juego. El o los equipos infractores serán declarados perdedores por W.O. Los partidos comenzarán a la hora exacta.
· El comportamiento de los jugadores deberá ser en todo momento caracterizado por la corrección, disciplina y respeto por los adversarios, jueces, reglamento y público en general. El incumplimiento del presente párrafo conllevará a las sanciones que el caso amerite y comprende por el comportamiento tanto dentro como fuera del campo de juego.
· Excepcionalmente, en caso de faltar equipos participantes para completar el número requerido, se autorizará a que un equipo pueda tener dos representaciones, en aras de una mayor participación para la práctica de este deporte.

Los partidos serán dirigidos por 2 árbitros acreditados, los cuales se regirán por el reglamento vigente.


DEL JUEGO

· Cada partido tendrá una duración de 10 X 10 minutos, sin descanso en el intervalo.
· Las semifinales y final tendrán una duración de 15 x 15 minutos, sin descanso en el intervalo. Asimismo, los perdedores de la semifinal jugarán un partido por el tercer puesto, con la extensión de tiempo antes referida.
· El equipo que durante el partido quede con menos de 04 jugadores en el campo por expulsión, perderá el encuentro, el árbitro determinará el resultado en ese encuentro.
· Los cambios serán máximo por 4 jugadores, incluyendo al arquero, estando permitido el reingreso.
· Los goles serán válidos desde cualquier lugar del campo.

· Los lanzamientos de esquina serán ejecutados con las manos.

· El arquero no podrá recibir con las manos ningún pase franco de su compañero de equipo si es realizado con el pie o de saque lateral. En todos los demás casos será válido (de cabeza, de pecho, si es casual, etc.). De ocurrir la falta será sancionado con un tiro libre indirecto.


DE LAS SANCIONES Y FALTAS


Se utilizarán dos tipos de tarjetas.

· ROJA: El jugador merecedor de esta tarjeta será expulsado y no podrá jugar el siguiente partido.

· AMARILLA: La acumulación de dos tarjetas amarillas en el mismo partido será equivalente a una roja. No existe acumulación de tarjetas amarillas durante todo el campeonato.
La jugadora que fuese sancionada con tarjeta roja en dos oportunidades será excluida del campeonato.

PUNTAJE A NIVEL DE MINI OLIMPIADAS.

CAMPEON 150 PUNTOS 
SUB CAMPEON 100 PUNTOS
TERCER PUESTO 80  PUNTOS.
BASES ESPECÍFICAS
VOLEY MIXTO
Desarrollo del campeonato (16 equipos)
· El sistema a emplearse en la primera fase será el de todos contra todos de acuerdo a los grupos o series correspondientes como resultado del sorteo del fixture, clasificando dos equipos por serie, conforme al fixture a elaborarse. En las siguientes fases será mediante eliminación directa, hasta llegar a las semifinales y final. 

· El puntaje será el siguiente:

· Partido ganado
  :
             2 puntos

· Partido perdido
 :
             0 puntos

· Partido perdido por W.O:
-1 punto
· Para determinar los primeros y siguientes lugares, se computará en primer lugar el mayor puntaje acumulado, en caso de empate de puntos, se contemplará primero la mejor diferencia de sets, luego los sets a favor, y de persistir el empate primará el resultado del partido entre ambos equipos. De continuar empatados se recurrirá al lanzamiento de una moneda en presencia de ambos delegados para determinar la clasificación de los respectivos grupos eliminatorios.

· Excepcionalmente, en caso de faltar equipos participantes para completar el número requerido, se autorizará a que un equipo pueda tener dos representaciones, en aras de una mayor participación para la práctica de este deporte.

REGLAMENTO

· Cada equipo podrá inscribir un máximo de 12 jugadores.

· Un equipo está apto para jugar cuando, a la hora programada o haciendo uso de su tolerancia, está presente con cinco jugadores en cancha correctamente inscritos, siendo obligatorio contar con tres damas como mínimo dentro equipo, de lo contrario se le decretará perdedor por W.O., asignándole al equipo ganador el score de 2 – 0.

· El equipo que durante el partido quede con menos de 04 jugadores en el campo por expulsión, perderá el encuentro, el árbitro determinara el resultado en ese encuentro.
· Se aceptará una tolerancia máxima e improrrogable de cinco minutos después de la hora señalada para el inicio de los partidos, ese tiempo será descontado – y que no será mayor – del tiempo de juego. El o los equipos infractores serán declarados perdedores por W.O. Los partidos comenzarán a la hora exacta.

· El comportamiento de los jugadores deberá ser en todo momento caracterizado por la corrección, disciplina y respeto por los adversarios, jueces, reglamento y público en general. El incumplimiento del presente párrafo conllevará a las sanciones que el caso amerite y comprende por el comportamiento tanto dentro como fuera del campo de juego.


Los partidos serán dirigidos por 2 árbitros acreditados, los cuales se regirán por el reglamento vigente.


DEL JUEGO

· Los encuentros se disputaran en 2 sets de 15 puntos, de existir el empate se jugara un sets adicional de 08 puntos.
· Las semifinales y final se disputarán al ganador de 3 sets de 15 puntos, de existir empate se jugará un set adicional de 08 puntos. Asimismo, los perdedores de la semifinal jugarán un partido por el tercer puesto, con las características antes descritas.
· El saque inicial se podrá realizar por cualquier lado de la línea de fondo.

· Se podrá bloquear en el saque inicial.
· Es obligatoria la rotación en las posiciones del campo de los equipistas.
· Tendrá validez el saque inicial si roza en la net e ingresa al campo contrario.

· Se podrá jugar con cualquier parte del cuerpo (1 solo contacto).

· Los cambios serán ilimitados estando permitido el reingreso.

DE LAS SANCIONES Y FALTAS

· El jugador que fuese sancionado con tarjeta roja en un partido, quedara automáticamente suspendido para el siguiente encuentro.

· El jugador que fuese sancionado con tarjeta roja en dos oportunidades será excluidos del campeonato.


PUNTAJE A NIVEL DE MINI OLIMPIADAS. 


CAMPEON 150 PUNTOS 

SUB CAMPEON 100 PUNTOS 

TERCER PUESTO 80 PUNTOS
BASES ESPECÍFICAS
TENIS DE MESA 
Desarrollo del campeonato (máximo 32 participantes)
· Los partidos son de eliminación directa y se iniciaran a la hora programada, con una tolerancia de 5 minutos de todo los partidos, tiempo después del cual se dará por ganador al equipo que se encuentre presente en la mesa de juego. 

· Los equipistas individuales representan a su equipo, pudiendo autorizarse excepcionalmente en caso de faltar el número de inscritos mínimo, a que una representación pueda tener dos o más representantes, en aras de una mayor participación para la práctica de este deporte.
· Se jugará cada set a 11 puntos, con diferencia de 2 puntos por set, al mejor ganador de 2 sets.

· Las semifinales y final se disputarán al mejor ganador de 3 sets a 11 puntos, con diferencia de 2 puntos por set, de existir empate se jugará un set adicional de 08 puntos, sin diferencia alguna. Asimismo, los perdedores de la semifinal jugarán un partido por el tercer puesto, con las características antes descritas.
· El saque es libre, es decir, no necesariamente debe ser cruzado.

· El saque que toca net y pasa, se repite, hasta un máximo de dos veces, a la tercera ocasión se otorga el punto al receptor.
· Pelota que choque en el borde de la net y no rebota, es punto en contra para el ejecutante.

PUNTAJE A NIVEL DE MINI OLIMPIADAS. 


CAMPEON 100 PUNTOS 

SUB CAMPEON 80 PUNTOS

TERCER PUESTO 50 PUNTOS.

BASES ESPECÍFICAS
AJEDREZ 
Desarrollo del campeonato (máximo 32 participantes)
· Los partidos son de eliminación directa y se iniciaran a la hora programada, con una tolerancia de 5 minutos de todo los partidos, tiempo después del cual se dará por ganador al equipo que se encuentre presente en la mesa  de juego. 

· Los equipistas individuales representan a su equipo, pudiendo autorizarse excepcionalmente en caso de faltar el número de inscritos mínimo, a que una representación pueda tener dos o más representantes, en aras de una mayor participación para la práctica de este deporte.

· El juego durará 40 minutos de los cuales  la partida queda como está, pudiendo el Juez oficial determinar un tiempo adicional de 20 minutos adicionales, luego de ello en caso de continuar el juego, el Juez oficinal, con su amplio conocimiento, podrá declarar al ganador de la partida, en caso sea esto inobjetable del desarrollo del juego.

· El comportamiento de los jugadores deberá ser en todo momento caracterizado por la corrección, disciplina y respeto por los adversarios, jueces, reglamento y público en general. El incumplimiento del presente párrafo conllevará a las sanciones que el caso amerite y comprende por el comportamiento tanto dentro como fuera del campo de juego.


PUNTAJE A NIVEL DE MINI OLIMPIADAS. 


CAMPEON 100 PUNTOS 

SUB CAMPEON 80 PUNTOS

TERCER PUESTO 50 PUNTOS.
BASES ESPECÍFICAS
TIRO AL SAPO
Desarrollo del campeonato (máximo 32 equipos)
· El encuentro de sapo mixto libre se jugará a una ronda por equipo (04 jugadores como máximo) y gana el que acumula mayor puntaje. Se jugará a eliminación directa (rondas eliminatorias) entre los distintos competidores. Asimismo, se efectuará un encuentro para determinar el tercer lugar del certamen. 
· Se considerara mixto en esta disciplina cuando tenga como integrante como mínimo una dama.
· Se aceptará una tolerancia máxima e improrrogable de cinco minutos después de la hora señalada para el inicio de los partidos, tiempo después del cual se dará por ganador al equipo que se encuentre presente en el campo de juego con un mínimo de 03 jugadores.

· El comportamiento de los jugadores deberá ser en todo momento caracterizado por la corrección, disciplina y respeto por los adversarios, jueces, reglamento y público en general. El incumplimiento del presente párrafo conllevará a las sanciones que el caso amerite y comprende por el comportamiento tanto dentro como fuera del campo de juego.

· Excepcionalmente, en caso de faltar equipos participantes para completar el número requerido, se autorizará a que un equipo pueda tener dos representaciones, en aras de una mayor participación para la práctica de este deporte.
DE JUEGO

· Los lanzamientos de las fichas tendrá una distancia de 5 metros para los caballeros y 4 metros para las damas.
· Puntaje de acuerdo a los puntajes asignados en el tablero.


PUNTAJE A NIVEL DE MINI OLIMPIADAS. 


CAMPEON 100 PUNTOS 
SUB CAMPEON 80 PUNTOS

TERCER PUESTO 50 PUNTOS

BASES ESPECÍFICAS
BUSCANDO TALENTOS 
Desarrollo de la actividad: Se desarrollará en el transcurso de la Mini Olimpiada, en fecha por determinar por el Comité Especial.

Cada equipo demostrará su talento presentando un número artístico de acuerdo a lo siguiente: 

· Karaoke

· Canto grupal o individual con o sin apoyo de instrumentos musicales.

Habrá una primera etapa eliminatoria general, y una segunda etapa donde se elegirá a los cinco representantes con mejor puntuación para una ronda final para determinar los primeros puestos. Se evaluará la creatividad. 
JURADO:
El jurado estará compuesto por los representantes del Comité Especial, quienes darán su opinión y determinarán el primer, segundo y tercer lugar.
PUNTAJE A NIVEL DE MINI OLIMPIADAS. 
CAMPEON 50 PUNTOS 
SUB CAMPEON 40 PUNTOS

TERCER PUESTO 30 PUNTOS

BASES ESPECÍFICAS
GINKANA 
Desarrollo del campeonato (máximo 32 equipos)
· Los equipos serán integrados por 10 participantes (05 varones y 05 damas), siendo el número mínimo de participantes de 08 (04 varones y 04 damas), sin perjuicio que el otro equipo pueda presentar su número completo de participantes (10). Esta competencia se desarrollará íntegramente el día de la inauguración de la Mini Olimpiada.

· Se participará en 3 juegos

· Jalar la soga

(4 participantes por equipo)

· Cuchara y el huevo
(2 participantes por equipo) 


· Costalillos 

(2 participantes por equipo)

· Las contiendas son de eliminación directa, y se aceptará una tolerancia máxima e improrrogable de tres minutos después de la hora señalada para el inicio del juego, tiempo después del cual se dará por ganador al equipo que se encuentre presente en el campo de juego.
.

· El comportamiento de los jugadores deberá ser en todo momento caracterizado por la corrección, disciplina y respeto por los adversarios, jueces, reglamento y público en general. El incumplimiento del presente párrafo conllevará a las sanciones que el caso amerite y comprende por el comportamiento tanto dentro como fuera del campo de juego.

DEL JUEGO
JALAR LA SOGA
· Ganará el equipo que consiga que el pañuelo anudado al centro de la soga, sobrepase la línea limítrofe de su territorio trazada en el suelo, lo cual será determinado por el juez oficial.
· En caso de duda o discrepancia sobre algún resultado, deberá el Comité Especial en última instancia resolver el día de la prueba cualquier controversia. 

      CUCHARA Y EL HUEVO
· Ganará el equipo que consiga llevar con una cuchara la mayor cantidad de huevos establecida, en el menor tiempo posible, lo cual será determinado por el juez oficial.
      COSTALILLOS
· Ganará el equipo que haya terminado primero la ida y la vuelta dando saltos en un costal, lo cual será determinado por el juez oficial.

PUNTAJE POR CADA JUEGO
CAMPEON 30 PUNTOS 
SUB CAMPEON 20 PUNTOS

TERCER PUESTO 10 PUNTOS


LA FICHA DE INSCRIPCIÓN GENERAL 2014 SERA IMPRESA POR DUPLICADO                               
FULBITO MASCULINO | FULBITO FEMENINO | VOLEY MIXTO


TENIS DE MESA | AJEDREZ | TIRO AL SAPO | BUSCANDO TALENTOS | GINKANA





BASES GENERALES


Y ESPECÍFICAS








